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PROGRAMA DE REFUERZO DE ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES 

DEPARTAMENTO: GEOGRAFÍA E HISTORIA 

MATERIA: ATENCIÓN EDUCATIVA 

NIVEL: 3º ESO 

 
 El alumno no ha superado los criterios de evaluación asociados a las competencias 

específicas: 

 

CE1.1. Reconocer la importancia de la temática del proyecto que se pretende abordar.  

 CE1.2. Identificar y determinar los recursos y materiales necesarios para la realización 

del proyecto. → OBJ1  

CE2.1. Ejecutar las actuaciones asociadas con la secuencia y la temporalización prevista.  

CE2.2. Aplicar los conocimientos idóneos y movilizar las competencias con los niveles 

de calidad requeridos. → OBJ2  

CE2.3. Emplear, en su caso, los recursos y materiales previstos para la ejecución de las 

actuaciones.  

CE2.4. Resolver, dentro de su nivel de autonomía, o comunicar las incidencias surgidas 

durante la ejecución de las actuaciones.  

CE2.5. Valorar los resultados logrados al término de la ejecución del proyecto. → OBJ2  

CE3.1. Presentar el proyecto realizado y, en su caso, los productos finales obtenidos.  

CE3.2. Emplear un lenguaje verbal con corrección y claridad, para ensalzar la 

expresividad y eficacia del discurso.  

CE3.3. Emplear un lenguaje corporal y la presencia escénica como códigos 

comunicativos para ensalzar la expresividad y eficacia del discurso.  

 

CE3.4. Potenciar las emociones positivas en la exposición y controlar, en su caso, la 

conducta asociada a las emociones negativas.  

CE3.5. Emplear recursos digitales, audiovisuales o plásticos como apoyo en la 

presentación del proyecto. → OBJ3 

DESARROLLO DEL PROGRAMA DE REFUERZO: 

El objetivo de este programa es la superación de los criterios de evaluación no superados del 
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curso anterior. Se basará en una batería de actividades. El alumno/a será informado por su 

profesor/a y además la información específica del programa está explicada en la web del 

centro y en la plataforma Classroom. En esta plataforma se le presentarán las actividades a 

realizar y se le informará de plazos y forma de entrega. 

El alumnado las realizará y, en caso de duda, podrá contar con la ayuda de su profesor/a y 

subirá a Classroom dichas actividades antes del día determinado, las fechas de entrega serán 

las siguientes: 

Para recuperar la materia de dicho nivel, deberás entregar una batería de actividades 

concretadas en Classroom que enviarás por dicha plataforma en dos entregas. Las fechas son:  

- 14/11/25 

- 12/02/26 

Código de Classroom: iqutul3 (recuerda poner este código en minúscula) 

Estas actividades se realizarán en la libreta a mano. Para colgarlas en Classroom, deberás 

fotografiar dicha tarea ó escanearla (preferiblemente) y adjuntarla en esta plataforma. NO SE 

ADMITIRÁ NINGUNA TAREA ENTREGADA FUERA DE PLAZO.  

En caso de no entregar las actividades, o de que estas estén suspensas, tendrás la posibilidad 

de entregarlas nuevamente en la fecha final:  

- 22/05/26 

 

La calificación final será el resultado de la observación y el análisis de todos los instrumentos 

y las actividades entregadas, teniendo en cuenta las calificaciones obtenidas en cada uno de 

los criterios de evaluación. 

    Fdo. Profesor/a:    

        


